
Les 4 piliers d’un projet Agile 
ce que cela change quand on est dedans ! 
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http://www.lemondeinformatique.fr/actualites/lire-dhl-abandonne-un-projet-it-facture-345meteuro-62975.html 



Pilier 1 : l’ingénierie logicielle 
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Sans fondamentaux  implosion 





Pilier 2 : le processus 



Scrum, Kanban, XP, Crystal ? 





Pilier 3 : l’organisation 



Quelle taille pour mon équipe ? 





Pilier 4 : le product management 
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Apprenez à découper 





Ready ? 

L’ingénierie logicielle 

Le processus 

L’organisation 

Le product management 



 

TRANSPARENCE 



 

AUTONOMIE 



 

DROIT À L’ERREUR 
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Questions       Cyrille Deruel - cdr@octo.com 
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• OCTO Technology 
– USI : https://www.youtube.com/user/usievents/videos 

– Blog : http://blog.octo.com/ 

– Les géants du Web : http://www.geantsduweb.com/ 
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